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CARGA HORARIA

DA DISCIPLINA DE IC:
e Algebra Booleana: 13 h

e Algoritmos: 37 h - 60 hOI'aS

° Avalia(;(”)es (aplicac;éo e mostra): 10 h Normalmente 2 a 3 aulas semanais

Y

SITUACAO INTEGRADORA:

e Carga prevista: 20 h (algumas serao aulas sobre Python)



PLANO DE DISCIPLINA
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

e Empregar recursos para operar em ambientes humanizados, integrando

as dimensoes fisica, humana e informacional deste ambiente

operacional.

e Tomar decisoes e conduzir agoes em situacoes de crise.



ATITUDES

ORGANIZAGCAO: desenvolver as atividades da disciplina de forma metddica

e sistematica.

DEDICACAO: agir, realizando espontaneamente, com empenho e

entusiasmo, as atividades necessarias ao cumprimento da missao.

RESPONSABILIDADE: capacidade de cumprir suas atribuicdes assumindo e

enfrentando as consequéncias de suas atitudes e decisoes.

PERSISTENCIA: a capacidade de manter o foco no objetivo, explorando

novos caminhos e alternativas até superar os desaflos encontrados.



METODOLOGIA

» UD | - Algebra Booleana: aula expositiva, seguida de pratica com

exercicios (lista do capitulo 1).

» UD Il - Algoritmos: aula expositiva, demonstracao e exercicios de
desenvolvimento de algoritmos, apoiado por software (Visualg). Listas dos

capitulos 2 a 10.

» Anexo Python: adicional ao conteudo previsto. Um “como fazer”

conversao de algoritmos para uma linguagem de programa¢ao moderna.



RECURSOS DISPONIVEIS

» Laboratorios de informatica

» Acesso ao Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) na

Internet em https://secretariaebaula.eb.mil.br/

» Site https://apoiolC.com.br, com ferramentas de apoio.

APOIOIC

Permitido notebook/tablet proprio em aula


https://secretariaebaula.eb.mil.br/

LAB INFOR

I

» Lab Infor 1
» Lab Infor 2

|




LAB INFOR

» Todo computador tem um usudrio por turma (A1..C5). Procure sentar
sempre no mesmo computador, e utilizar o login relativo a sua turma, para

ter acesso aos seus arquivos.
» Todo computador tem instalado:

e 0 software Visualg;
e O interpretador Python;
e Libreoffice; e

e a versao digital da apostila.




LAB INFOR

@ » Proibido o consumo de alimentos

» Ao final da aula, as cadeiras e
equipamentos devem estar organizados
como na foto ao lado. ‘

» Desligue o computador através do
procedimento de “shutdown”. e |
A

> Desligue os estabilizadores = " - é

regras de uso completas estao no AVA e em
uma pasta, na entrada do Laboratorio



LABORATORIO DE INFORMATICA

;™) » O cabeamento do computador esta todo organizado

e preso por lacres, permitindo a movimentacao

limitada de teclado, mouse e monitor.

» Nao movimente as mesas e 0 gabinete do

computador. ﬂ

N
» O monitor permite 3 tipos imt n
de ajuste (altura, giro do !‘/% '
suporte e inclinag&o no eixo ¢

horizontal)
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INSTRUMENTOS DE AVALIACAO
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Aos Futuros Lideres da Forca Terrestre

Ao iniciar sua jornada na EsPCEX, vocé da o primeiro passo para se tornar um
lider no Exército Brasileiro. O campo de batalfia que vocé encontrara ndo € mais

definido apenas por terreno e poder de fogo cinético. Ele € hibrido, conectado e
saturado por técnologia.

A disciplina de IC nao visa transforma-lo. em um programador, mas sim equipar
sua. mente com as e estruturas fundamentais do pensamento | I6gico e
computacional.

Os Algoritmos sao a esséncia do planejamento estruturado: a capacidade de
decompor missées complexas em_passos logicos, eficientes e executaveis -
uma habilidade vital tanto no codigo quanto naconducao de uma patrulha.

> RASIL, ACIMA DE TUDO!




